
IMMUNITÉMALUS PARADE
Malus :

Arrête le joueur à qui l’on
donne la carte jusqu’a ce
qu’il pose la bonne carte

parade

Parade :
Annule le malus

Immunité :
Le malus associé ne peux plus
nous atteindre de toute la

partie

Vol de paquets :
Permet d’annuler la dernière carte téléchargement du

joueur choisi.

Surveillance du réseau :
Contre la carte vol de paquets.

Peut être utilisé directement pendant l’attaque.

Connexion secondaire :
Divise par 2 la carte téléchargement du joueur choisi.

( 50 = 25 / 100 = 50 )
Connexion prioritaire :

Contre la carte connexion secondaire.
Peut être utilisé directement pendant l’attaque.

Partage de connexion :
Compte comme la dernière carte téléchargement utilisé.

Doit être posé après une carte téléchargement uniquement (sauf 100 giga).


